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1. Requisitos técnicos

1.1 Introduccion

Esta seccion describe los requisitos técnicos de la plataforma y proporciona una lista de los visores mas
comunes. Los visores son programas de software necesarios para acceder al mundo virtual. Para entrar en
un mundo virtual, primero hay que descargar e instalar en el ordenador uno de los visores sugeridos.

1.2 Requisitos del visor

La Tabla 1 muestra las especificaciones del ordenador necesarias para poder instalar y ejecutar un visor de
OpenSimulator.

Tabla 1: requisitos del sistema

REQUISITO MINIMO RECOMENDADO
CONECTIVIDAD A Cable o DSL Cable o DSL
INTERNET
PROCESADOR DEL Windows: CPU con soporte SSE2, Windows: 2-GHz 64-bit (x86) o
ORDENADOR incluyendo Intel Pentium 4, superior
Pentium M, Core o Atom, AMD Mac: 2 GHz Intel Core 2 Duo o
Athlon 64 o posterior. superior

Mac: 1.5 GHz Intel based

MEMORIA DEL
ORDENADOR

4 GB o superior (version 32bit) 8 GB o superior (versién 64bit)

TARJETA GRAFICA
(REQUIERE LOS
ULTIMOS
CONTROLADORES):

CONEXION A INTERNET

Windows: NVIDIA GeForce 6600
o0 superior O ATI Radeon 9500 o
superior O chipset Intel 945

Mac: ATI Radeon 9200 o superior
O NVIDIA GeForce 2, GeForce 4

750 Kbps bajada, 100 Kbps subida

Tarjeta grafica NVIDIA
9000 Series

200 Series

Tarjeta grafica

4000 Series

5000 Series

10 Mbps bajada, 1 Mbps subida
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2 Instalacion y configuracién

2.1 Instalacion del visor

El primer paso es descargar un visor de OpenSimulator de Internet. Para asegurar la maxima
compatibilidad, sugerimos el visor Firestorm (la plataforma fue construida y probada usando el visor
Firestorm). Abre o copia y pega esta URL en tu navegador para abrir la pagina de descarga:
https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/

Seleccione la distribucion adecuada en funcion de su sistema operativo (Windows, Mac o Linux) como se
muestra en la Figura 1.

(] http<. www.flrectormvuewer.org

Choose your Operating System

Figura 1: Seleccion de Sistema operativo
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Se recomienda descargar la version de 64 bits si su ordenador lo soporta, los usuarios deben optar por la
version de 32 bits solo si su sistema operativo es de 32 bits o tienen menos de 4GB de ram.

Windows for Open Simulator

Windows Latest version 6.4.12 (62831)

You can perform either a basic install or clean install on updating:
Click here for

If you experience any problems with your viewer after performing a basic install, you can try reinstalling
with a clean install. If you are having problems, click here for

Windows OpenSim Downloads

Only needed if you visit OpenSim grids; should not be used for Second Life.

e Use this version if you have a 64-bit computer and more than 4 GB memory. This applies to
most people:
Windows 64bit for Opensim:
MD5: 440F267236E7507B6E2398C920EE9CAE

STOP and READ: Use this version ONLY if you have a 32-bit computer, LESS than 4 GB
memory, OR are deliberately experimenting. Expect it to crash more than the 64-bit
version:

Windows 32bit for Opensim:

MD5: 9B438C032AE521486DC4FC3BDAE208AC

Figura 2: Versién de 32 bits 0 64 bits de Firestorm
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2.1.1 MacOS
Los usuarios de MacOS deben realizar algunos pasos adicionales para completar el proceso de instalacion.
En primer lugar, descarga la version de Firestorm para macOS como se muestra en y luego busca el
archivo .dmg que acabas de descargar y haz doble clic en él para montarlo. A continuacidn, arrastra el
icono de la aplicacién Firestorm a tu carpeta de aplicaciones. Puedes encontrar instrucciones mas
detalladas aqui.

Nota: El software Gatekeeper de Apple puede impedir inicialmente que abras el visor, dependiendo de la
configuracion de tu Gatekeeper. Si lo hace, hay una forma sencilla de cambiarlo: Consulta "Cémo abrir
una aplicacion de un desarrollador no identificado y eximirla de Gatekeeper" en esta pagina. Una vez que
hayas permitido que Firestorm se abra a través de este método, Gatekeeper no lo marcara en los siguientes
lanzamientos (hasta que vuelvas a instalar Firestorm).

2.2 Configuracioén del visor

Una vez finalizada la instalacién, ejecute el visor haciendo doble clic en el icono del visor creado en el
escritorio. Una vez abierto el visor, siga los pasos descritos en la Figure .

Paso 1: Haz clic en el botdn Visor en la esquina superior izquierda
Paso 2: Haz clic en el boton de Preferencias

Paso 3: Haz clic en el boton OpenSim

Paso 4: Introduce el URL de inicio de sesion de ISSA:

http://opensim.westgate.qr:9010

Paso 5: Haz clic en el botdn Aplicar
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Prirestar 51755786

Preferences  Ctri4p 2

Grid Manager  Miscellaneous

Add new grid
Enter a LoginURI

manage Grids

Ceid

future

FUTURE Time Traveller opensim.westgate.gr:9000
0OSGrid login.osgrid.org

A/ UPER SUBUIALOL

I - ' D [ -

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid Mode: Firestorm

Figure 3: configurar el URL
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Si todos los pasos fueron seguidos correctamente su configuracion serd similar a la Figura .

world Preferences

ISSA Q search Settings

General Grid Manager  Miscellaneous

et Add new grid

o Enter a LoginURI Clear | Apply

Graphics
faphic Manage Grids

Sound & Media o s
Grid name ~ Login URI

Network & Files Fire And Ice Grid fireandicegrid.net:8002

Move & View FrancoGrid login.francogrid.org
FUTURE Time Traveller opensim.westgate.gr:9000 Remove
Island Oasis islandoasisgrid.biz:8002

Privacy ISSA opensim.westgate.gr:9010

Kitely grid.kitely.com:8002

Refresh

Notifications

Advanced
User Interface
Grid Name: ISSA
Grid URI http://ope! .westgate.gr:9010/
Crash Reports Login Page http://opensim.westgate.qr:9010/wifi/welcome. htm|
Firestorm Helper URI:

Grid Website:

Skins

Opensim

Grid Support:
Backup Grid Registration:

Grid Password URI

Grid Search:

Grid Message URI:

Cancel

w Power
OpenSimulator

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid: ISSA Mode: Firestorm

Figura 4: Configuracion correcta del visor de Firestorm

Paso 6: Haz clic en el boton Ok y la configuracion se habra completado.
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2.3 Creacién de cuenta (creacion de Avatar)

Después de haber configurado con éxito el visor en el paso anterior, tienes que crear tu cuenta, es decir, tu
avatar. Haz clic en "Crear una cuenta" (Figura ), y aparecera una ventana emergente para crear tu cuenta
(Figura).

virtual world
ISSA

Users in World: 0 Regions: 1 Total

Powered by
OpenSimulator

. .
[ R fLastiocaton -

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid: ISSA v Mode: Firestorm v

Figura 5: Boton para crear cuenta

En este paso, debes introducir la informacién requerida con asterisco que incluye la Figura 5:

e nombre

e apellido

e contrasefia

o volver a escribir la contrasefia
e Tipo de avatar

e ypulsa "crear".

Ten en cuenta que el correo electr6nico no es necesario.
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Utiliza el MISMO nombre de usuario y contrasefia que has elegido para el Moodle de ISSA. Por ejemplo,
si para la plataforma Moodle tu nombre de usuario es: user21, debes utilizar

nombre: user21 y apellido: user21

7

@ hitpiropensim westgate.gr:s010mwiuserraccount | N -

virtual world
ISSA

virtual world

Main menu
© HOME

© CREATE ACCOUNT
r

First Name: (%)

Last Name: (*) Login
FIRST NAME

LAST NAME

Password: (*) trresssennnns
login

Retype password: (*) f . -
lorgot passwor

Type of avatar:

® Female Links
® Male
© Neutral

create

LoginURI http://opensim.westgate.c
Terms of Service

lesign © Crista Lopes and Marck. Distributed under

Admin VL @ ocathost [RQTINN ---------------_J tastiocation -

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid: ISSA v Mode: Firestorm

Figura 6: Pagina de creacion de cuenta
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2.4 Iniciar sesidon en el mundo virtual

Sigue los pasos de la Figura 7: Figura :

Paso 1: Introduce tu nombre de usuario (los nombres de usuario son dos palabras, por ejemplo: user21
user21)

Paso 2: Introduce tu contrasefia (el sistema podra recordar tu usuario y contrasefia)

Paso 3: AsegUrate de gue la Ultima ubicacion esta seleccionada (para continuar desde tu dltima ubicacion,
la proxima vez que te conectes a la plataforma)

Paso 4: Haz click en iniciar sesion

virtual world

ISSA

Users in World: 0 R R | Total Users: 3 Active Users (Last 30 C

Powered by
OpenSimulator

user22 user22 v -UTU m Last location v

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid: ISSA v Mode: Firestorm v

Figura 7: Pagina de inicio de sesion
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3 Funcionalidades del Mundo Virtual 3D

3.1 Comunicacion dentro del mundo

Hay tres formas de comunicacién (Figura)

ST

Figura 8: Formas de comunicacion

3.1.1 Ventana de chat
En la parte de abajo a la izquierda (Figura ), hay una ventana de chat. Abrela pulsando el boton de chat o
el atajo Ctrl + H. Desplazate hacia arriba para ver el historial de chats.
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Con s ( O

Nearby Chat (&) [08:15] Admin VL: Hello, my name is Anna!

hi everyone!

Figura 9: Ventana de chat

3.1.2 Tarjetas con notas

Las tarjetas con notas son simples documentos de texto que contienen instrucciones u otra informacion dtil
(Figura ). Para acceder a una tarjeta que hayas recibido, blscala en tu inventario, en la carpeta Notecards,
y haz doble clic en ella.

Notecard: ldentify social problems scenario preperation

Description: 2021-01-14 21:25:28 note card

The following scenario will help you practice what you learnt
about Identifying Social Problems. Be aware that you will need to
understand the content included in the training course if you
want to make the most out of this scenario!

In the following scenario, you will be impersonating the CEO of a
Social Enterprise called ECORAISE. Your company is expert in
producing fertilizers that are ecological and sustainable, and you
have a deep involvement in environment protection. You have
decided to internatignalise in different countries, but each of
them has very different societies and cultures, and there are
chances you will have to face social problems you are not aware
of.

If you want to play this scenario click yes o your top right corner.
Let's see how it goes! Good luck!

Delete

Figura 10: Tarjetas de notas
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3.1.3 Notificaciones

Las notificaciones son pequefios mensajes que aparecen en la esquina superior derecha (Figura ). Son la
Unica forma de comunicacion con la que el usuario puede interactuar pulsando un botén que devuelve la
informacidn al juego. Se sugiere aceptar siempre los objetos que da el juego. No se aconseja pulsar el
botdn de silencio porque no podras volver a recibir mensajes/notas de este objeto o personaje no jugador.
En general, tienes que leer los mensajes con atencion. El chat y las tarjetas de notas se pueden releer, en
caso de haber perdido una pista, etc.

An object named Kiosk owned by Admin VL % has
given you this notecard:

Identify social problemns scenario preperation. Kiosk is
located at World =128.278, 103.796, 21.31048>

Figura 11: Notificacion
3.2 Funcionalidades del visor

Un usuario puede acceder a las funcionalidades del visor desde el menu de acciones que puede mostrarse
haciendo clic con el boton derecho del ratén en cualquier lugar (es decir, en los objetos, en el mundo
virtual en general) o utilizando la barra inferior del visor (Figura 2 subrayada en rojo). En cada menu se
pueden encontrar diferentes acciones. La barra inferior da acceso a la conversacion (chat cercano), los
controles de la cdmara, los controles del mapa, los controles de la apariencia, etc. Mientras que, al hacer
clic con el boton derecho en cualquier lugar, se puede acceder a sentarse/pararse, ir a la ubicacion
seleccionada, editar y obtener mas informacion sobre el objeto seleccionado.
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B © vour Parcel, World (64, 53, 22) - General [E)

e g & Q search

i

i

=]

Figura 22:Barra inferior del visor
3.3 Control del avatar

3.3.1 Movimiento general

e Andar hacia delante/detras: 1/|

e Girar izquierda/derecha: «/—

e Correr: Doble pulsacion de la tecla de avance/retroceso (para algunos usuarios: ctrl-R para
activar/desactivar la ejecucion)

e Saltar o volar: pagina arriba

e Agacharse o dejar de volar: pagina abajo

e Sentarse: Haz clic con el boton derecho del raton sobre ti mismo/objeto/suelo y selecciona
"Sentarse" (para algunos usuarios: ctrl-S para sentarse/levantarse)

Levantarse: Haz clic con el botén derecho del ratén sobre ti mismo y selecciona "Levantarse".
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3.3.2 Controles WASD

Andar delante/detras: W/S

Girar izquierda/derecha: A/D

Alternar el activar/desactivar el vuelo: F

Volar o saltar: E

Agacharse o aterrizar: C

Los jugadores familiarizados con los controles WASD pueden activar esta funcionalidad
alternativa siguiendo los 5 pasos de la Figura .

@ irestorn-Betaxhd 6.0.1.56538

Mode: Firestorm

Figura 13: Configuracion para activar los controles WASD

*
*
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3.3.3 Controles alternativos

También puedes controlar tu avatar a través de la interfaz de usuario (Figura ) en el caso de que no puedas
acceder a un teclado, para hacerlo pulsa el boton de movimiento (1) aparecerd un cuadro de didlogo

emergente que muestra los controles de la cdmara (2) en el que puedes elegir entre caminar correr o volar
y desplazarte.

BRI © vour Parcel, World (64, 53, 22) - General [}

e e K Q Ssearch

\z;“‘«\

{\“?\’W i

/

~
S

Nearby Chat

Figura 14: Controles alternativos

*
*
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3.4 Controles de la cdmara

La camara puede girarse con las flechas izquierda y derecha («—/—) del teclado. Desplazando la rueda del
raton cambiara el nivel de zoom. Si haces un zoom completo, la cAmara se convertira en primera persona.

También puedes cambiar el &ngulo de la cdmara haciendo clic en el botdn de la camara situado en la parte
inferior de la ventana del visor, como se muestra en la Figura . Aparecera un cuadro de didlogo emergente
gue muestra los controles de la camara.

Figura 15: Control alternativo cdmara
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3.5 Inventario

Puedes acceder a diversos materiales (como apariencias de avatar, ropa, notas, equipo general, etc.) desde
el inventario. Este material pertenece al usuario conectado en ese momento (avatar) y puede verse o
utilizarse en cualquier momento. Para abrir la ventana del inventario, tienes que seleccionar el boton
"Inventario” de la barra inferior de la ventana del visor o pulsar Ctrl + i (Figura ). Esto mostrara la ventana
del inventario. Desde el inventario, puedes cambiar el atuendo actual, puedes leer las fichas (las fichas se
guardan en el directorio de fichas) y mucho més. El inventario y sus directorios proporcionaran material
atil durante las misiones.

Inventory

Filter Inventory

Collapse Expand Filter:  [AllTypes —

Inventery® Recent Worn

» L2 #Firestorm =

Eﬂ Animations
» [E]/Body Parts
D [=]|calling Cards
» B clothing
> BN Current Outfit
B2 Favorites
@ Gestures
B Landmarks
1 Lost And Found
» B Notecards
» B Objects
B3 outfits

_ . s

+ [ 6,898 Elements

Marketplace

Figura 16: inventario del avatar

*
*
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